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Vorwort

Benutzerhandbuch fur iX Developer

Vorwort

Die Software iX Developer dient zur Konfiguration von iX Panels und
PC-basierten Control-Anwendungen einschlief$lich Anwendungen fir IPCs
(Industrie-PCs).

iX Developer vereinfacht die Erstellung logischer, flexibler und effektiver
HMI-Anwendungen, die Bedienern und anderen Systemen korrekte
Informationen zum passenden Zeitpunkt liefern.

Dieses Handbuch basiert auf einem Beispielprojekt, das die schrittweise
Entwicklung eines Projekts fiir iX Developer beschreibt.

Ausfiihrlichere Informationen entnehmen Sie der Hilfedatei fiir iX Developer.
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Einleitung

1 Einleitung

Die iX Developer Software dient zur Konfiguration von iX Panels und
PC-betriebenen Control-Anwendungen einschlief$lich Anwendungen fir IPCs
(Industrie-PCs) von Beijer Electronics.

iX Developer enthiltalle grundlegenden Funktionen, die in einer Anwendung
benétigt werden. Die Funktionen sind getestet und wurden auf der Grundlage der
kundenspezifischen Bediirfnisse und Priferenzen entwickelt.

Vordefinierte Objekte in iX Developer konnen verwendet werden, um
vollstindige Prozessabbilder zu erstellen, die einen Uberblick tiber eine komplexe
Anwendung geben. Sie kénnen die vordefinierten Objekte anpassen oder eigene

Objekte erstellen.

Es stehen Kommunikationstreiber fiir eine Vielzahl von Controllern und
Automatisierungsausrﬁstung zur Verfiigung.

1.1 Controller

Panels kdnnen mit vielen Arten von Automatisierungsausriistung wie SPS,
Stellantrieben und Antrieben verbunden werden. Der Begriff Controllerwird als
allgemeiner Ausdruck fiir die angeschlossene Ausriistung verwendet.

1.1.1 Tags

Datenwerte in einem Controller werden als 7ags bezeichnet. Tags kénnen
ebenfalls zum System gehoren oder als intern definiert sein. Ein Tagbesitzt einen
symbolischen Namen und kann aus verschiedenen Datentypen bestehen.

Mit Tags verbundene Objekte konnen Werte im Controller indern. Die
Tagwerte konnen durch Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich
widergespiegelt werden. Objekte auf einer Seite bleiben statisch, bis sie mit einem
Tag verbunden werden.

1.2 AufbaudesHandbuchs

Das USERS GUIDE basiert auf einem Projektbeispiel, das die ersten

Schritte mitiX Developer erleichtert. Wenn dieAnweisungen im Beispiel
sorgfiltig befolgtwerden, sollte das Ergebnis ein funktionales Projekt sein, das
weiterentwickeltwerden oder als Inspirationsquelle dienen kann. Das Beispiel gilt
fir einen PC, aber alle Funktionen sind fiir alle unterstiitzten Panels vergleichbar.

Detaillierte Informationen zu iX Developer finden Sie in der Hilfedatei, die durch
Driicken von F1 aufgerufen werden kann, wihrend Sie mit der Software arbeiten.

Zu Beginn sind die Anweisungen im USERS GUIDE ausfiihrlicher. Wenn

Sie sich imVerlauf desBeispiels mit iX Developer, vertraut machen, kénnen
Anweisungen zurDurchfiihrung von sichwiederholendenAufgabenkurz sein oder
ganz fehlen.
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Installation und Start

2 Installation und Start

iX Developer wird auf einem Entwicklungs-PC installiert, auf dem Projekte
entwickelt, geplant und kompiliert werden. Das Projekt wird danach zwecks
Beobachtung und Steuerung eines Controllers (oder einer Gruppe von
Controllern) auf einem Bedienpanel oder PC ausgefiihrt.

ADb Version v2.30 ist es jetzt moglich, mehrere Installationen von iX
Developer-Versionen der gleichen Generation auf dem gleichen Ziel-PCin
Designzeit gleichzeitig zu nutzen.

Zum Beispiel eine Version iX 1.x (z. B. 1.31) und eine Version iX 2.0 bis iX 2.20
SP2 (z. B.2.20 SP1) und iX 2.30 sowie alle nachfolgenden Versionen.

Hinweis:
Nichtunterstutzt wird jedoch das Kopieren und Einfiigen zwischen zwei gleichzeitig
offenen Versionen.

2.1 Systemvoraussetzungen

2.1.1 iIXDeveloper

Parameter Empfehlung

RAM 2GB

Prozessor 2 GHz oder mehr

Betrieb- Microsoft Windows 10
ssystem

Microsoft Windows 8.1

Microsoft Windows 7 SP1

Grafikkarte | Renderingebene 2:

DirectX-Version Muss mindestens 9.0 sein.
Video-RAM Muss mindestens 120 MB sein.
Pixel-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.
Vertex-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.
Mehrfachtex- Die Anzahl der Einheiten muss mindestens 4
tureinheiten betragen.

Aktualisierungen

Software, Treiber und Protokolle wurden seit der Herstellung des USB Sticks
eventuell aktualisiert. Es wird daher empfohlen, die in iX Developer eingebaute
Aktualisierungsfunktion zu verwenden, bevor Sie ein Projekt erstellen.
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2.1.2 IXRuntime

Parameter Empfehlung
RAM 1GB

Prozessor 1,3GHz oder mehr

Betrieb- Microsoft Windows 10
ssystem

Microsoft Windows 8.1

Microsoft Windows 7 SP1

Grafikkarte =Renderingebene2:

DirectX-Version Muss mindestens 9.0 sein.

Video-RAM Muss mindestens 120 MB sein.

Pixel-Shader Die Versionsebene muss mindestens 2.0 sein.
Vertex-Shader Die Versionsebene muss mindestens2.0sein.
Mehrfachtex- Die Anzahl der Einheiten muss mindestens 4
tureinheiten betragen.
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Installation und Start

2.1.3 Besondere Anforderungen fur
einige Objekte

Fiir die Verwendung bestimmter Objekte im iX Developer-Projekt sind
spezielle Softwareversionen erforderlich. Die Simulation des Projekts auf dem
Entwicklungs-PC kann dariiber hinaus bei bestimmten Zielen Einschrinkungen

aufweisen.
Objekt Mindestanforderung Simulation auf Simulation auf
Ziel-PC Zielpanel
Medien- Windows MediaPlayer 10 Unterstutzt Nichtunterstutzt
wiedergabe
PDF-Viewer - Unterstutzt Nichtunterstutzt
Webbrowser InternetExplorer 7 Unterstutzt Nichtunterstutzt
2.1.4 IXDeveloper starten

Bei der Installation wird im Windows-Startmenti in der Gruppe iX Developer ein
Symbol fiir die Konfigurationssoftware erstellt.

Klicken Sie auf Start/Alle Programme/iX Developer2.20/iX Developer2.20, um
die Konfigurationssoftware zu starten.

Wird eine neu installierte Version zum ersten Mal gestartet, wird dem Nutzer
angeboten, die Einstellungen von der vorherigen Version zu importieren.

Dies kann jedoch auch jederzeit spiter im Menii Datei gemacht werden:
Einstellungen importieren

Folgende Einstellungen werden importiert:

»  Produktschliisseleigenschaften

»  Aktuelle Projekte

» Indie Komponentenbibliothek hinzugefiigte Elemente

o Zusitzliche Controls

@ Import settings

— Import settings from previous version of iX Developer?

| Imported items from previous version of iX Developer

 Product key: 1
Features: 4
Recent projects: 3

—

Nach dem Import der Einstellungen aus einer vorherigen Version wird angezeigt, was
genau importiert wurde.
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2.1.5 Hilfe

Hilfethemen werden angezeigt, wenn Sie F1 driicken, wihrend iX Developer
ausgefithre wird.
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Neues Projekt

3 Neues Projekt

Ziel

* NeuesProjekterstellen.
e  EinnahererBlick auf die Werkzeugfenster und das Layout des Desktopbereichs.

3.1 NeuesProjekterstellen

1. Starten Sie iX Developer und wihlen Sie Neues Projekt erstellen aus.
Der eingeblendete Assistent fiihrt Sie durch die Erstellung des Projekts.

2. Wihlen Sie einen Monitor mit einer Auflésung von 1024 x 768 Bildpunkten
als Ziel fir die Anwendungaus. Klicken Sie auf Weiter.

3. Wihlen Siein der Liste mit Controllern den Eintrag DEMO aus. Klicken Sie
auf Weiter.

Der Demo-Controller, einschlieflich der reguliren Tags (Datencontainer)
und Zihler wird dazu verwendet, ein Projekt direktauf dem
Entwicklungs-PC ohne Verbindung zu einem externen Controller zu erstellen
und zu testen.

4. Benennen Sie das Projekt mit einem Namen. Verwenden Sie fiir dieses
Tutorial DEMO_TEST. Priifen Sie, ob der vorgeschlagene Speicherort
geeignetist. Klicken Sie andernfalls auf Durchsuchen, um einen anderen
Speicherort auszuwihlen.

5. Klicken Sie auf Beenden.

Projektdateien konnen an allen Speicherorten in der Computerumgebung
abgelegt werden, fiir die Sie Schreibzugriffsrechte besitzen.

Das Projekt 6ffnet sich automatisch.

BeijerElectronics, MADE832I 11



Neues Projekt

3.2 Desktopbereich

Der Desktopbereich enthilt Seiten und Konfigurationsseiten fiir
Projektkomponenten wie Controller und Funktionen. Der Desktopbereich
stellt jeweils eine Seite oder eine Komponente dar. Wenn mehrere Seiten oder
Komponenten gedffnetsind, erscheinen im oberen Teil des Desktopbereichs
mehrere Registerkarten. Durch Klicken auf eine Registerkarte wird ihr Inhalt
fiir die Bearbeitung aktiviert.

Wenn mehr Registerkarten ge6ffnet sind als angezeigt werden kénnen, kénnen
Sie mithilfe der Navigationspfeile im oberen Desktopbereich zwischen ihnen
blittern.

(WD, r 2.10 - MyTestProject Properties
' ot System  Inset View  Dynamics | General  Actions e
Mol e G\ =@ @ ) |y Y 2
Clipboard Y 499~ 1ot - | b s | font | Amange sQnug::~ el & Shape Effects - Name
i
Project Explorer -1 x Screenl % i
© Allscreens 2
() - —— g
) shoma A LE AT A ol
® I Select Tag.. ‘/F\ - 9
Select Security Gre_“yel E
Screenl Mame: Circularieterl éu
o -
/G—\ Ctrl+C o
=/ Cirl+V :
Hide Selection ér
Lock Selection
i i Save Variation
e—=—9
(2 search @) -
- Crder
a Group
Q Wake Same Size
Alarm Server
Align
G‘) Multiple Languages Create Series
@ Security k= Properties
[ — vl el Tl S )
[ Xaml Script Aliases Tags used: 0/4000
"3 Error List
Anzeige auf Desktopbereichskom-
Abbildung ponente Beschreibungim Abschnitt
A Projekt-Explorer Projekt-Explorer
B Ribbon-Registerkarten Ribbon-Gruppenund Controls
C Control Gruppen
D Controls
E Symbolleiste Symbolleiste Schnellzugriff
Schnellzugriff
F Minisymbolleiste Minisymbolleiste und
N Kontextmend
G Kontextmenu ontextment
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Neues Projekt

3.2.1 Projekt-Explorer

Beim Offnen eines neuen Projekes ist im Desktopbereich eine leere Seite aktiv.
Der Projekt-Explorer ist auf der linken Seite angedockt.

3.2.2 Ribbon-Gruppen und Controls

Die Ribbon-Registerkarten befinden sich im oberen Teil des Werkzeugfensters.
Jede Ribbon-Registerkarte enthilt eine oder mehrere Control Gruppen. Jede
Gruppe umfasst verschiedene zugehérige Controls. Mithilfe der Controls kénnen
Seiten erstellt sowie Einstellungen fiir Objekte und Controls vorgenommen
werden.

Wenn Sie nicht an Software mit Ribbon-Registerkarten gew6hnt sind, nehmen
Siesich kurz Zeit, um sich mit dem Konzept vertraut zu machen.

3.2.3 Symbolleiste Schnellzugriff

Die Symbolleiste Schnellzugriff ist stets oben im Desktopbereich sichtbar. Sie
enthilt die Befehle Speichern, Riickgingig machen, Wiederholen, Ausfiihren

und Simulieren, wenn iX Developer gestartet wird.

3.2.4 Minisymbolleiste und Kontextmen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf Objekte in iX Developer klicken,
erscheinen eine Minisymbolleiste und ein Kontextmenii. Die Minisymbolleiste
enthilt spezifische Befehle fiir iX Developer, z.B. fiir die Verkniipfung von
Objekten mit Controllertags. Das Kontextmenii enthilt Standardbefehle von
Microsoft-Anwendungen, wie z.B. Kopieren, Einfiigen usw.

BeijerElectronics, MADE832I 13
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4 Controller-Tags

Ziel

e Tagliste fur dasProjekt definieren.
*  Projektspeichern.

4.1 Tagshinzuflgen

Mit Tags verbundene Objekte konnen Werte im Controller indern. Die
Tagwerte konnen durch Anderung des Aussehens der Objekte unterschiedlich
widergespiegelt werden. Objekte auf einer Seite bleiben statisch, bis sie mit einem
Tag verbunden werden.
1. Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags.
Aufdem Desktop erscheint die Seite fiir die Tagkonfiguration.
Standardmiflig enthilt die Tagliste ein Element.
2. Klicken Sie auf das erste Feld (Name) in der ersten Zeile.
Ein Cursor befindet sich neben dem Text Tagl.
3. Driicken Sie [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahl wechselt zum nichsten Feld (Datentyp unter Tags). Sie miissen
den Datentyp nichtdndern.

Hinweis:

Der Datentyp fiir das Tag kann in einigen Fallen als Darstellungsformat verwendet
werden, z.B. zur Anzeige der korrekten MaBeinheit bei der Skalierung. STANDARD
entspricht der Auswahl fiir den Datentyp unter Controller.

4. Diriicken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahl wechselt zum nichsten Feld (Zugriffsrecht). Sie miissen die
Zugriffsrechte jetzt nichtindern.

5. Driicken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.

Die Auswahl wechselt zum nichsten Feld (Controller Datentyp unter
Controller). Sie miissen den Datentyp jetzt nichtindern.

6. Driicken Sie nochmals [TAB] auf der Tastatur.
Die Auswahl wechselt zum nichsten Feld (Controller 1).

7. Geben Sie DO im Feld Controller 1 ein.

Die Eintrige in der Spalte Controller entsprechen den Tags im ausgewihlten
Controller. Der DEMO-Controller enthilt vordefinierte Tags, auf die mittels

derjeweiligen Tagadresse zugegriffen werden kann; so bezeichnetz.B. D0 ein
Tagfeld mit einer Ganzzahl.

8. Driicken Sie [TAB], bis die ersten beiden Zeilen vollstindig ausgefiillt sind.
Geben Sie D1 fur das zweite Controllertag ein.

Einige Felder werden automatisch ausgefiillt. Bei Bedarfwerden die Werte
erhoht. Der Datentyp dndertsich je nach Eingabe in der Spalte Controller

automatisch.
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Controller-Tags

9. Benennen Sie Tagl in Messinstrument und Schieberegler um.

Hinweis:
Der Name eines Tags ist eine ID fur das Tag und kann jede alphanumerische
Zeichenfolge sein, die mit einem Buchstaben beginnt (a-z, A-Z).

P sceent x7 Ta0- > [

J Tags || Contraller || Trigger || Abfragegruppen || Indexregister |

Home |
Spalten sichtbar
‘ Hinzuf[]gen - ‘ Léschen - D Ska“erung D Andere
[] Datenaustausch
I Tag Controller
Mame Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Controller 1
¥ |Meterandslider DEFAULT ReadWrite INT1G DEI .
Tag2 DEFAULT ReadWrite INT15 D1

Das Tag DO wird im néchsten Abschnitt verwendet, um den Tagwert eines
Controllers auf einer Seite zu steuern und zu beobachten.

4.2 Projektspeichern

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Schnellzugriff auf das Symbol Speichern.
Das Projekt wird an dem Ort gespeichert, den Sie beim Erstellen des Projekts
ausgewihlt haben.

BeijerElectronics, MADE832I
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5 Objekte bearbeiten

Ziel

e Schieberegler und Messgerat einfligen.
e Formatierenund Ausrichten von Objekten erlernen.
*  Projekttest, Controller-Tag mit Objekten auf einer Seite steuern und beobachten.

5.1 Objekte hinzufigen
5.1.1 Messgerat

1. Klicken Sie im Desktopbereich auf Seite1 und stellen Sie sicher, dass die
Ribbon-Registerkarte Home im Ribbon-Bereich ausgewihlt wurde.

\S}

. Wihlen Sie in der Gruppe Objekte ein rundes Messinstrumentaus. Platzieren
Sie dieses an einer beliebigen Position links oben auf der Seite.

3. Zichen Siean einem Eckgriff, um das Messgerit auf eine geeignete Grof3e
anzupassen, wobei Nadel und Skala des Messgerits deutlich sichtbar sind.

4. Rechtsklicken Sie auf das Messinstrument und erweitern Sie die
Dropdown-Liste Tag auswihlen ...

5. Wihlen Sie Messinstrument und Schieberegler aus und klicken Sie auf OK.

5.1.2 Schieberegler

1. Wihlen Sie aus der Gruppe Objekte einen Schieberegler aus. Sie miissen die
Gruppe Objekte eventuell erweitern, indem Sie auf den kleinen Pfeil rechts
unten klicken, um den Schieberegler auszuwihlen.

2. Platzieren Sie den Schieberegler direkt unter dem runden Messinstrument
aufder Seite.

3. Rechtsklicken Sie auf den Schieberegler und erweitern Sie die
Dropdown-Liste Tag auswihlen ...

4. Wihlen Sie Messinstrument und Schieberegler aus und klicken Sie auf OK.

BeijerElectronics, MADE832I
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Objekte bearbeiten
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|k

5.1.3 Ausrichten

Ein Objekt, das gezogen wird, richtet sich an anderen Objekten aus.
1. Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach oben und unten.

Beobachten Sie, wie der Schieberegler kurz unter dem Messgerit einrastet.
2. Ziehen Sie den Schieberegler langsam nach links und rechts.

Beobachten Sie, wie der Schieberegler einrastet und wie Ausrichtungslinien
erscheinen, wenn der Schieberegler am Messgerit ausgerichtet wird.

3. Platzieren Sie den Schieberegler kurz unter dem Messgerit, wobei Sie den
linken Rand am linken Rand des Messgerits ausrichten.

5.1.4 GrolRe andern

1. Waihlen Sie die beiden Objekte aus (klicken Sie auf einen leeren Seitenbereich
und ziehen Sie diagonal tiber die Objekte).

Eine Mehrfachauswahl (Gruppe) enthilt ein Hauptobjekt. Das Hauptobjekt
besitzt einen orangefarbenen Rahmen, die anderen Objekte besitzen blaue
Rahmen. Wenn Formatierungsbefehle auf die Gruppe angewandt werden,
dient das Hauptobjekt als Vorlage.

Wenn das Messgerit nicht das Hauptobjeke ist:

2. Klicken Sie darauf, um das Messgerit als Hauptauswahl fiir die Gruppe
festzulegen.

Passen Sie nun die Breite der Objekte in der Gruppe an:

3. Kilicken Sieaufdas Steuerelement Anordnen in der Gruppe Format der
Ribbon-Registerkarte Home und wihlen Sie Breite angleichen aus.

5.1.5 Aussehen andern

1. 'Wihlen Sie den Schieberegler auf Seitel aus.

2. Kilicken Sieauf die Control Formatvorlagen in der Gruppe Format und
wihlen Sie eine neue Farbformatvorlage aus.
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3. Kilicken Sie in der Gruppe Format auf den kleinen Pfeil rechts unten, um
weitere Einstellungen fiir Kontur, Schatten/Fiilleffekte usw. vorzunehmen.

Waihlen Sie das Messgerit auf Seitel aus.

5. Wechseln Sie zur Ribbon-Registerkarte Allgemein und rufen Sie die Gruppe
Stil auf. Probieren Sie die verschiedenen vordefinierten Formatvorlagen aus
und entscheiden Sie, welche Thren Wiinschen am besten entspricht.

5.2 Projekttestausfuhren

Das Projekt kann kompiliert und fast jederzeit ausgefithrt werden. Sosind Siein
der Lage, Thre Entwicklung laufend iterativ zu testen.

1. Klicken Sie in der Symbolleiste Schnellzugriff auf das Symbol Ausfiihren.

Das Projekt wird nun validiert. Wenn keine Fehler gefunden werden, wird es
kompiliert und in der Entwicklungsumgebung ausgefiihrt.

2. Ziehen Sie den Griff des Schiebereglers hin und her.

Dabeide Objekte mit demselben Tag verbunden sind, passt sich die Nadel des
Messgerits dem sich verindernden Wert des Schiebereglers an.

3. SchliefSen Sie das Fenster Ausfiihren.
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6 Navigation und Seitenwechsel

Ein iX Developer Projekt besteht aus Seiten mit Objekten, die normalerweise
mit Controller-Tags verbunden sind. Alle Seiten besitzen dieselben
Grundfunktionen. Einer Seite kdnnen spezifische Eigenschaften zugeordnet
werden, die ihr Verhalten im Projekt festlegen:

*  Startseite: Die Startseite ist die erste Seite, die bei der Ausfithrung angezeigt
wird. StandardmifSig wird Seitel als Startseite verwendet. Sie kénnen jedoch
jede Seite als Startseite einstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Seite klicken und Als Startseite festlegen auswihlen.

*  Hinter- und Vordergrundseite: Jede Seite, aufler Seiten mit Aliasnamen,
kannvon den anderen Seiten im Projekt als Hinter- oder Vordergrundseite
verwendet werden. Weitere Informationen zu Aliasnamen entnehmen Sie der
Hilfedatei fiir iX Developer.

»  Seitenvorlage: Eine Seite, die als Seitenvorlage gespeichert wird, kann nicht
nur im aktuellen iX Developer-Projekt, sondern auch in allen zukiinftigen
Projekten verwendet werden.

Seitenwechsel finden mithilfe von Aktionen statt, die z.B. Schaltflichen
zugeordnet werden kénnen. Wenn Sie den Navigationsmanager verwenden, um
Seiten hinzuzuftigen und Verkniipfungen zwischen Seiten zu erstellen, werden
links oben auf der Seite, auf der die Verkniipfung urspriinglich positioniert wurde,
automatisch Schaltflichen hinzugefiigt.

Ziel

* Neue Seiten hinzufiigen und Seitenwechsel mit Schaltflachen einrichten.

6.1 Seitennavigation

6.1.1 Navigationsmanager

+  Klicken Sie im Ribbon-Bereich auf die Ribbon-Registerkarte Anzeigen.
Klicken Sie auf Navigationsmanager.

Der Navigationsmanager 6ffnet sich auf dem Desktop.

6.1.2 Seite hinzuflgen

Fiihren Sie den Cursor iiber Seitel. Klicken Sie und ziehen
Sie eine Verbindung von Seitel an eine beliebige Stelle im
Navigationsmanager-Bereich.

Eserscheint eine neue Seite (Seite2). Links oben auf Seitel erscheint eine
Schaltfliche mit der Aufschrift Screen2.
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6.1.3 Seitenwechsel

 Klicken Sie und zichen Sie im Navigationsmanager-Bereich eine Verbindung
von Seite2 zu Seitel.

Links oben auf Seite2 erscheint eine Schaltfliche mit der Aufschrift Seitel.

Mavigationsmanager - X

-~

==

6.2 Hinter-undVordergrundseite

6.2.1 Seite hinzuflgen

 Klicken Sie in der Ribbon-Registerkarte Einfiigen auf Seite.

Eine neue Seite (Seite3) wird im Projekt erstellt und 6ffnetsich fiir die
Bearbeitung.

6.2.2 Hinter- und Vordergrundseite

1. Stellen Siessicher, dass Seite3 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop geofinet
ist.

2. Wihlen Sie in der Gruppe Objekte (auf der Ribbon-Registerkarte Home) eine
Schaltfliche aus und platzieren Sie sie im linken unteren Bereich von Seite3.
Benennen Sie die Schaltfliche Startseite.
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3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen. Wihlen Sie in der Gruppe Seite die Option
Startseite anzeigen aus der Dropdown-Liste fiir die Klick-Aktion aus.

=l Keine

;}}_.-— Keine
Wahlt keine Aktion aus.

=l Seite

Bildschirm drucken

Gibt die aktuelle Seite auf einem Drucker oder als Datel aus.
Nachste Seite anzeigen

Wechselt zur ndchsten Seite

Seite anzeigen

Wechselt zur angegebenen Seite,

Seite schlieBen
Schlielt die aktuelle Seite.

Startseite anzeigen
'y N Wechselt zur Startseite.

@ Vorherige Seite anzeigen
Wechselt zur vorherigen Seite.
+/ Adressbuch

+ Alarm-Viewer

+ Alarmverteilerserver

4 Audit-Trail

+ Ausgabegerdte

+/ Berichte

+ Datenbank

+ Datenlogger

+ Diagramm

+ Rezept

+ Sicherheit

+ Tag

+ Trend-Viewer

+ Andere

4. Offnen Sie Seite2 fiir die Bearbeitung, indem Sie sie im Projekt-Explorer
anklicken.

Waihlen Sie die Ribbon-Registerkarte Home aus.
Offnen Sie die Dropdown-Liste Ubergeordnete Seite....
Klicken Sie auf Seite3.

Wihlen Sie Hintergrund aus.

Klicken Sie auf OK.

0. Versuchen Sie, die Position der Schaltfliche Startseite auf Seite2 zu indern.
Dies ist nicht moglich. Beachten Sie, dass die auf Seite3 vorgenommenen
Anderungen auf Seite2 widergespiegelt werden.

= P2 N oW

Esbestehen nun zwei Navigationsmaglichkeiten von Seite2 zu Seitel (Startseite).
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Eine Vordergrundseite wird auf dieselbe Weise festgelegt, allerdings wird dabei
im 8. Schritt Vordergrund ausgewihl.
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6.3 Seitennavigationstestausfihren

Fiihren Sie das Projektaus.
2. Stellen Sie sicher, dass jede der Schaltflichen von Seite2 zu Seitel springt.

Dakeine Seite als Startseite festgelegt wurde, bleibt Seite1 die Startseite fiir
dieses Projekt.

3. SchlieSen Sie das Fenster Ausfiihren.
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7 Trend-Viewer

Die Trend-Viewer-Funktion speichert Registerinformationen vom Controller im
Panel. Essind ein Echtzeit- und ein Verlaufs-Trend-Viewer verfiigbar.

Ziel

e  Trend-Viewer-Objekt mit zwei Kurven hinzufiigen.

7.1 HinzufligeneinesEchtzeit-Trend-
Viewers

1. Offnen Sie Seitel fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

2. Wihlen Sie das Objekt Trend-Viewer aus der Gruppe Objekte und platzieren
Sie es auf dem Bildschirm.

7.1.1 Kurven

Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags.
2. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein neues Tag hinzuzuftigen.

Geben Sie im Feld Name den Text Zihler ein und stellen Sie eine Zuordnung
mit CO unter Controller] her.

COist ein Zihler, der mit einer Frequenz von 1 Hzvon 0 bis 100 und zuriick

bis 0 zihlt.

4. Offnen Sie Seitel. Vergewissern Sie sich, dass das Trend-Viewer-Objekt
ausgewihltist und klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Allgemein auf
Kurven bearbeiten.

5. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um eine neue Kurve hinzuzufiigen.

6. Wihlen Sie Messinstrument und Schieberegler im Feld Tagaus, um die
Kurve mit demselben Tag zu verkniipfen, das Sie fiir den Schieberegler auf
Seitel verwendet haben.

7. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um eine zweite Kurve hinzuzufiigen.
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8. Wihlen Sie Zihler im Feld Tag aus und legen Sie eine weitere Farbe fiir diese
Kurve fest.

Projekt System Einfigen Anzeigen Dynamik Allgemein Aktionen

a @ Min, Wert 0 GroBe Skalenteilungen 11 Zeitbereich 000400 £

Max. Wert 100 Kleine Skalenteilungen 4 GroBe Skalenteilungen 3

MName Tag Protokollelement Ausdr.., Farbe Starke Minimaler ... Maximaler Tagwert

¥ Curve 1 MeterAn... . Red 2

Curve 2 Counter . 34177 7% 2

9. Klicken Sie auf OK.
7.2 Echtzeit-Trend-Viewer testen

+  Fiihren Sie das Projektaus und iiberpriifen Sie, ob beide Kurven im
Trend-Viewer sichtbar sind. Priifen Sie, ob sich Kurve 1 mitdem
Schieberegler andert.

7.3 Trend-Viewer-Verlauf
7.3.1 Aktionen

1. Offnen Sie Seitel fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.
2. Kilicken Sieauf die Ribbon-Registerkarte Home.
3. DPositionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltfliche.

Benennen Sie die Schaltfliche Trend-Viewer-Verlauf.

4. Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

5. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts unten in der Klick-Gruppe.
6. Waihlen Sie Klick in der Dropdown-Liste Trigger aus.

7. Kilicken Sieauf die Dropdown-Liste Aktion auswihlen..., erweitern Sie
Trend-Viewer und wihlen Sie Trend-Viewer-Verlauf aus.

®

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Trend-Viewer auswihlen... und wihlen
Sie Trend-Viewer aus.

9. Treffen Sie in der letzten Dropdown-Liste die Auswahl Ein.
10. Klicken Sie auf OK.
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11. Wihlen Sie das Trend-Viewer-Objekt aus und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

12. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts unten in der Maus ab-Gruppe.
13. Wihlen Sie Maus ab in der Dropdown-Liste Trigger aus.

14. Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Aktion auswihlen..., erweitern Sie
Trend-Viewer und wihlen Sie Trend-Viewer-Verlauf aus.

15. Klicken Sie auf die Dropdown-Liste Trend-Viewer auswihlen... und wihlen
Sie Trend-Viewer aus.

16. Treffen Sie in der letzten Dropdown-Liste die Auswahl Aus.
17. Klicken Sie auf OK.

7.4 Verlaufs-Trend-Viewer testen

1. Fiihren Sie das Projektaus.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

FHH

Trend Viewer History

09:09:56

2. Priifen Sie, ob Sie mit der Schaltfliche Trend-Viewer-Verlauf zur
Verlaufsanzeige fiir den Trend-Viewer umschalten kénnen.

3. Wechseln Sie zuriick zum Echtzeit-Trend-Viewer, indem Sie auf das

Trend-Viewer-Objeke klicken.
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8 Alarmverwaltung

Alarme werden verwendet, um den Bediener auf Ereignisse hinzuweisen, die ein
sofortiges Handeln erfordern. Ein Alarm wird ausgel6st, wenn eine bestimmte
Bedingungerfilltist. Ein Alarmzustand ist als logische Bewertung eines Tagwerts
ausgelegt. Alarme kénnen in Gruppen unterteilt werden, um Priorititen
festzulegen.

Ziel

e Alarmliste konfigurieren und Alarmobjekt erstellen.

8.1 Alarmanzeige

Bei einer Alarmaktivierung erscheint die Alarmanzeige, um den Bediener zu
benachrichtigen. Dies geschieht unabhingig davon, welche Seite aktiv ist.

Das Aussehen der Alarmanzeige hingt vom aktuellen Alarmstatus ab.

Wihlen Sie Allgemeine Einstellungen auf der Seite Alarmservereigenschaften aus,
um festzulegen, welche Alarmstatuswerte in der Alarmanzeige erscheinen sollen.

Die Alarmanzeige zeigt den kritischsten Alarm in der Liste mit folgenden
Angaben:

*  Rotblinkend, wenn ein aktiver, nicht bestitigter Alarm vorhanden ist.

*  Griinblinkend, wenn keine aktiven Alarme, aber inaktive, nicht bestitigte
Alarme vorhanden sind.

*  Griinblinkend, wenn nur aktive, bestitigte Alarme vorhanden sind.

Die Alarmanzeige wird ausgeblendet, wenn alle Alarme bestitigt wurden und sich
wieder im inaktiven Zustand befinden.
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8.2 Alarmserver

+ Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Alarmserver, um die Alarmserver-
Konfigurationsseite zu 6ffnen.

8.2.1 Alarmgruppen

Die Registerkarte Alarmgruppen dientzur Einrichtung mehrerer Alarmgruppen,
z.B. wenn ein Projekt eine separate Alarmverwaltung fiir unabhingige
Funktionen erfordert. In diesem Beispiel wird die Standardalarmgruppe
verwendet.

8.2.2 Alarmelemente

. Wechseln Sie zur Registerkarte Alarmelemente.
2. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Es wird ein neues Tag mit der Bezeichnung Alarmelement0 zur Liste
hinzugefiigt.

Klicken Sie auf den leeren Text und geben Sie Schieberegler max. Wertein.
Wihlen Sie Messinstrument und Schieberegler im Feld Tag aus.

Wihlen Sie Gréfer als im Feld Bedingung aus.

Andern Sie den Wert im Feld Triggerwert auf 99.

N e

Klicken Sie erneut auf Hinzufiigen.

Eswird ein neues Tag mit der Bezeichnung Alarmelement1 zur Liste
hinzugefiigt.

Dieses Tag ist intern, es sei denn, es wird auf der Konfigurationsseite Tags mit
einem Controller verbunden. Ein internes Tag kann fiir dieses Projektbeispiel
problemlos verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel
Interne 1ags.

8. Klicken Sie aufden leeren Text und geben Sie Boole-Tag ein.

. Klicken Sie in das Feld Tag und geben Sie Boole-Alarmtag ein.
10. Wihlen Sie Grof3er gleich im Feld Bedingung aus.
11. Andern Sie den Wertim Feld Triggerwertauf 1.

12. Fiigen Sie zwei oder mehr Alarmelemente gemifd der folgenden Abbildung
hinzu.

8

J Alarmelements || Alarmgruppen

J Home |

= ' ' : | m— |
‘Hmzuiﬁgen - | Laschen Einstellungen... lAuswah\ anzeigen... i Import... 7|
| Default |

Mame Text Tag Ausdruck | Bedingung Triggerwert | Verlauf Bestatigung erforderlich
Alarmelementd  Max. Wert  MeterAndSlider GreaterThan 90 ¥ v
Alarmelementl Boole-Tag BoolalarmTag EqualTo 1 v 7
Alarmelement2  Zahler 10 Zahler EgualTo 10 7 [
Alarmelement3  Zahler 20 --- Zahler - - EqualTo ~ ZD i 4
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13. Lassen Sie die Spalten fiir Verlauf und Bestitigung erforderlich ausgewihlt.
Belassen Sie die anderen Felder in ihrem aktuellen Zustand.

14. Vergewissern Sie sich, dass alle Alarmtags tiber die Projektseiten gesteuert
werden kénnen oder dass sie von anderen Mechanismen ausgelést werden.
(Der Zihler 16st Alarmelement2 und Alarmelement3 nach jeweils 10 bzw.
20saus.)

15. Positionieren Sie links neben dem Trend-Viewer-Objekt eine Schaltfliche.
Benennen Sie die Schaltfliche Alarm einstellen.

16. Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei. Wihlen Sie auf der
Ribbon-Registerkarte Aktionen in der Gruppe Tag die Option Tag
umschalten aus der Dropdown-Liste fiir die Klick-Aktion aus.

17. Wihlen Sie im Feld Tag auswihlen den Eintrag Boole-Alarmtag aus.
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8.3 Alarm-Viewer

1. Offnen Sie Seite2 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

2. Klicken Sieauf den kleinen Pfeil links unten in der Gruppe Objekte und

wihlen Sie Alarm-Viewer unter HMI-Steuerelemente aus.

3. Klicken Sie auf die Seite, um darauf ein Alarmobjekt zu platzieren.
Die Anordnung der Spalten und Schaltflichen kann in einem Alarmobjekt
angepasst werden.

4. Waihlen Sie das Alarmobjekt auf der Seite aus und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Allgemein.

5. Wihlen Sie in der Gruppe Schaltflichen den Eintrag Oben in der
Dropdown-Liste Position aus.

6. DPassen Sie die Grof3e so an, dass alle Controls der Schaltflichen im
Alarmobjeke sichtbar sind.

7. Klicken Sie auf Spalten konfigurieren in der Gruppe Anzeigeeinstellungen,

um die Alarminformationen und die Spaltenreihenfolge im Alarmobjekt

anzupassen.

8.4 Alarmtestausfihren

1.

2. Fiihren Sie einen Test durch, um die Alarme auszulésen.

Fiihren Sie das Projektaus.

Ack selected ‘

Ack All H Clear H Filter

Info | l

Text
Zahler 10

Aktive Zeit
2011-01-05 08:54:39

Inaktive Zeit
2011-01-05 08:54:40

Name Zustand Normale Zeit

Alarmelement2  Inactive
Zahler 10 2011-01-05 08:54:09

Alarmelement2  Inactive 2011-01-05 08:54:10

Alarmelement2  Inactive Zahler 10 2011-01-05 08:49:57 2011-01-05 08:49:58

Active: 1 Inactive: 3 Ack: 1 Normal: 0 [5/5]

3. Klicken Sie aufdie Schaltfliche Alle best. und beobachten Sie die

Alarmanzeige.

Bestatigte Zeit

4. Betitigen Sie Clear (Loschen), um alle Alarme mit einem normalen Status

(bestitigt und inaktiv) zu 16schen.
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9 Rezepte

Rezepte werden verwendet, um eine vordefinierte Taggruppe in einem
Arbeitsgang zu setzen oder zu speichern.

Ziel

o Rezepte erstellen und verwenden, um mehrere Werte zu &ndern.

9.1 Rezepttagserstellen

Erstellen Sie eine Gruppe von Controller-Tags, die die Rezeptur beeinflussen
soll. Erstellen Sie drei Ganzzahlwerte gemifd der Abbildung unten, um
Gewicht, Linge und Breite eines imaginiren Elements einzustellen.

o

Tag
MName Datentyp
MeterAndSlider  DEFAULT
Tag2 DEFALLT
Zahler DEFALLT
BoolAlarmTag DEFAULT
Gewicht DEFALLT
Lange DEFAULT
- Elre|te AL

Zugriffsrecht
ReadWrite
ReadWrite
Read\Write
ReadWrite
Fead\Write
ReadWrite
ReadWrite

9.1.1 Seite hinzuflgen

Contraller

Datentyp

INT15
INT15
INT15
DEFALLT
INT16
INT15
INT15

Controller1
(4]
Bi
ca

D2
D3
D4

1. Klicken Sieim Ribbon-Bereich auf die Ribbon-Registerkarte Anzeigen.
Klicken Sie auf Navigationsmanager.
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2. Fiihren Sie den Cursor im Navigationsmanager iiber Seitel und zichen Sie
eine Verkniipfung zu einer leeren Stelle im Navigationsbereich der Seite.

Mavigationsmanager - X

Eine neue Seite (Seite4) wird im Projeke erstellt.

3. Offnen Sie Seite4 und wechseln Sie zur Ribbon-Registerkarte Home.

4. Klicken Sie in der Gruppe Seite auf die Dropdown-Liste Ubergeordnete
Seite.

5. Wihlen Sie Seite3 und anschliefend Hintergrund aus.

6. Klicken Sie auf OK.

Dies ermdglicht eine Navigation von Seite4 zu Seitel.

9.1.2 Navigationsschaltflachen anpassen

o Offnen Sie Seitel.

o Wihlen Sie die Schaltfliche Seite4 (links oben) aus und verschieben Sie sie so,
dass die darunterliegende Schaltfliche (Seite2) vollstindig sichtbar wird.
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9.2 NeueObjekte

1. Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

2. Figen Sie einen Schieberegler hinzu, sieche Gruppe Objekte auf der
Ribbon-Registerkarte Home.

3. Rechtsklicken Sie auf den Schieberegler und 6ffnen Sie die Dropdown-Liste
Tagauswihlen..., um die Dropdown-Liste des Controllers zu 6ffnen.

4. Wihlen Sie Gewicht aus und klicken Sie auf OK.
Dadurch wird das Tag Gewicht mit dem Objekt verkniipft.

5. Driicken Sie die Strg-Taste und ziehen Sie den Schieberegler tiber die

Seite, um ihn zu kopieren. Positionieren Sie den neuen Schieberegler und
verkniipfen Sie ihn mit Linge.

6. Wiederholen Sieden 5. Schritt, aber verkniipfen Sie den Schieberegler mit
Breite.

9.2.1 Informationen anzeigen

Eskénnen Informationen dariiber angezeigt werden, mit welchem Tag

jedes Objekt verkniipftist und ob Dynamiken oder Aktionen fiir das Objekt
konfiguriertsind. Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche Informationen
ein-/ausblenden im Desktopbereich oder nutzen Sie die Tastenkombination Strg

+D.

Driicken Sie Strg + D auf der Tastatur, um zu kontrollieren, ob die Tags
korrekt mit den Schiebereglern auf der Seite verbunden sind.

Gewicht

10 20 30 40 60 70 B0 90 100

II-'-I-'-H-I-'-H-I-PI-PI-I-I-'-I-H

Lange

10 20 230 40 60 70 &0 90 100

||‘F%‘Fﬁ

Breite

10 20 30 40 60 70 80 90 100

||?%‘Fﬁ

9.3 Rezeptelemente

1. Klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Einfiigen auf Rezeptur.

Die Rezepturkonfigurationsseite 6ffnet sich im Desktop. Die neue Rezeptur
istebenfalls im Projekt-Explorer verfiigbar.
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2.

3.

Klicken Sie auf der Registerkarte Tagkonfiguration dreimal auf Hinzufiigen,
um drei neue Rezepturen hinzuzuftigen.

Verkniipfen Sie die Elemente gemif§ der folgenden Abbildung mit Tags.

MName Tag
Recipeltem1 Gewicht
Recipeltern2 Lange
» iRedpeltem3 : Breite -

9.4 Rezeptspeichern

N =

e

A

7.

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

Platzieren Sie eine Schaltfliche neben den Schiebereglern fiir die Rezepturtags
und benennen Sie die Schaltfliche Rezeptur speichern.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswihlen... fiir die Klick-Aktion.

. Wihlen Sie Rezeptur speichern in der Gruppe Rezeptur aus.

Stellen Sie sicher, dass Rezepturl in der nichsten Dropdown-Liste ausgewihlt
wird.

Lassen Sie Rezepturdaten auswihlen (optional)... leer.

9.5 Rezeptladen

>

W

N oo

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung auf dem Desktop.

Driicken Sie die Strg-Taste und ziehen Sie Rezeptur speichern iiber die Seite,
um das Element zu kopieren.

- Andern Sie die Benennung zu Rezeptur laden.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswihlen... fiir die Klick-Aktion.

. Wihlen Sie Rezeptur laden in der Gruppe Rezeptur aus.

Lassen Sie Rezepturdaten auswihlen (optional)... leer.

9.6 Rezeptdaten

Erstellen Sie eine vordefinierte Rezeptur, indem Sie Werte auf der Registerkarte
Laufzeitdaten auf der Rezepturkonfigurationsseite definieren.

1.

Offnen Sie die Rezepturkonfigurationsseite, indem Sie im Projekt-Explorer
auf Rezepturl klicken.

Klicken Sie auf die Registerkarte Laufzeitdaten.
Klicken Sie zweimal auf die Schaltfliche Hinzufiigen.
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4.

6.

7.

8.
9.

Andern Sie die Werte der Rezepturelemente gemifd der folgenden Abbildung,.

Rezepttitel bei der Ausfiihrung Recipeltem1 RecpeltemZ | Redpeltem3
Buch 2 25 15

T[TV 30 451 60!

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung,.

Platzieren Sie eine neue Schaltfliche neben der Schiebereglergruppe.
Benennen Sie die Schaltfliche Buch laden.

Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswihlen... fiir die Klick-Aktion.
Wahlen Sie Rezeptur laden in der Gruppe Rezeptur aus.

10. Offnen Sie die Dropdown-Liste Rezepturdaten auswihlen (optional)... und

wihlen Sie Buch aus.

9.7 Rezepttestausfihren

1.
2.

3.

Fiihren Sie das Projekt aus.

Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte und
speichern Sie die Werte in den Rezepten.

Testen Sie das Laden der Rezepte.
Priifen Sie, ob sich die Schieberegler je nach den Rezeptwerten dndern.
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10 Dynamik

Dynamische Objekteigenschaften werden verwendet, um Objekte auf der
Grundlage der Controller-Tagwerte zu verschieben und anzupassen.

Ziel

*  GroReundFarbe eines Objekts anhand der Tagwertéanderungen anpassen.

10.1 Objekterstellen

1. Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung,.

2. Wihlen Sie auf der Ribbon-Registerkarte Home das rote Rechteck aus, das
sich in der Gruppe Objekte befindet.

3. Zeichnen Sie ein kleines Quadrat unter den Schiebereglern.

0 110 20 30 40 50 70 B0 90 100

Il |

Rezept laden 10 20 30 40 50 70 80 90 100

II#%

Buch laden

10 20 30 40 50 70 80 S0 100

II#%
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10.2 Objektgrolle andern

1. Wihlen Sie das Quadrat aus.

2. Klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik auf Grofle in der Gruppe
Layout.

3. Wihlen Sie das Tag Breite fiir Breite und das Tag Linge fiir Hohe aus.
4. Klicken Sie auf OK.

5. Passen Sie das vergrofierte Quadrat direkt auf der Seite an und beachten Sie die
Anderung der Werte im Fenster Groflendynamik bearbeiten.
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10.3 Objektfarbe zuweisen

1. Wihlen Sie das Quadrat aus.

2. Klicken Sie auf der Ribbon-Registerkarte Dynamik auf Fiillung in der
Gruppe Farbe.

3. Weisen Sie in der Dropdown-Liste Tag auswihlen... das Tag Gewicht zu.
4. Klicken Sie aufviermal auf Hinzufiigen.

5. Passen Sie die Tagwerte so an, dass sich die Farbe des Quadrats je nach dem
Wert des Tags Gewicht dndert. Fiir das Beispiel im untenstehenden Bild wird
die Fiillfarbe in Kombination mit einem Verlauf verwendet.

Projekt System Einfligen Anzeigen

9 4 (A

Sichtbarkeit Blinken Allgemein

Fillung Kontur

arb Allaemem

Fillfarbendynamik bearbeiten

Dynamik loschen

-
e | s ]

> [ 70; 130; 180 - o 10
[:] 157; 218; 78 11 50
B 34 177, 76 51 a0
. 186; 20: 25 a1 100

6. Kilicken Sieauf OK.

10.4 Dynamiktestausfuhren

1. Fiihren Sie das Projektaus.

2. Fiihren Sie einen Test aus, indem Sie die Tagwerte mit den Schiebereglern
dndern und Rezepte laden. Beobachten Sie Grof8e und Farbe des kleinen

Quadrats.
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11  Skript

Skripte werden genutzt, um die Objektfunktionen zu verwalten. Als
Skriptsprache wird C# verwendet.

Ziel

e Schaltflache und Textfeld einfligen.
e Skriptfurdie Schaltflache schreiben, um den Textim Textfeld zu &ndern.

11.1 Objekte hinzuflgen

Offnen Sie Seite2 fiir die Bearbeitung.

Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts unten in der Gruppe Objekte.
Wihlen Sie Textfeld unter Windows-Steuerelemente aus.

Zeichnen Sie ein Textfeld auf der Seite.

AN S o e

Platzieren Sie eine Schaltfliche auf der Seite und benennen Sie sie Schreibtest.

11.2 Registerkarte Skript

1. Waihlen Sie die Schaltfliche Schreibtest aus.

2. Kilicken Sielinks unten im Desktopbereich auf die Registerkarte Skript.
Der Anzeigemodus wechselt von Layout zu Skript.

3. Erweitern Sie den Knoten Schaltfliche2.

Screenl % Screen? X |

- MlamViewer1

- Button 1

- Button2

-ﬁe Down

- MouseEnter

- Mouszeleave
i Mouse Up

- Screen

- TextBox1

w[F] [

¥

4. Doppelklicken Sie auf den Klick-Knoten.
Sie konnen jetzt Skriptcode fiir das Klick-Ereignis fiir Schaltfliche2 eingeben.

Eine kontextsensitive Namensvervollstindigungsfunktion (IntelliSense)
kann wihrend der Eingabe durch Driicken von Strg + [Leertaste] aktiviert
werden. Sie wird automatisch ausgeldst, wenn nach einem Code-Element ein
Punke ('.") eingegeben wird.
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5. Geben Sieals Klickereigniscode Folgendes ein:

TextBoxl.Text= "Test":;

C#-Code auf der Registerkarte Skript:

public partial class Screend
{

void ButtonZ Click(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test"™;

11.3 Skriptausfihren

1. Fiihren Sie das Projektaus.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Test schreiben und priifen Sie, ob die dem
Skript-Code zugewiesene Zeichenfolge nun im Textfeld erscheint.
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12 Interne Tags

Interne Tags konnen zur Berechnung von Werten verwendet werden, die im
Controller nicht unbedingt dargestellt werden miissen, wie z.B. Informationen,
die nur fiir den Bediener bestimmtssind.

Ziel

e Skriptschreiben, umden Bereich anhand der Tags L4nge und Breite zu berechnen.
*  Ergebnismiteineminternen Tag anzeigen.

12.1 Interne Tags hinzufligen

 Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags.
Auf dem Desktop erscheint die Seite fiir die Tagkonfiguration.

12.1.1  Bereichstag

1. Fugen Sie ein Tag hinzu und benennen sie es Bereich.
2. Andern Sie den Datentyp zu FLOAT (Fliefkommazahl).

12.1.2  Berechnungstag

1. Fugen Sie ein Tag hinzu und benennen sie es Calc.

2. Andern Sie den Datentyp zu BIT.

Tag Controller

MName Datentyp Zugriffsrecht | Datentyp Controller 1
MeterAndSlider DEFALLT Readwrite INT 16 Da

Tag2 DEFALLT Readwrite INT 16 o1

Zahler DEFALLT ReadWrite INT16 Co
BoolAlarmTag DEFALLT Readwrite DEFALLT

Gewicht DEFALLT Readwrite INT 16 D2

Lange DEFALLT ReadWrite INT16 D3

Breite DEFALLT Readwrite INT16 D4

Bereich F Readwrite DEFALLT

I Berechnung Readwrite DEFALLT

Wenn Sie die Spalte Controller1 leer lassen, bleibt das Tag intern und wird
nicht mit einem Controller verbunden.

3. Wechseln Sie in den Anzeigemodus Skript.
4. Erweitern Sie den Knoten Calc.

BeijerElectronics, MADE832I 41



Interne Tags

5. Doppelklicken Sie auf Wertinderung.

Fiir den Zugriff auf Daten und Methoden im C#-Steuerungscode wird das
Schliisselwort\"Globale\" verwendet. Das Beispiel verwendet eine explizite
Typumwandlung (\"(doppelt)\"), was fiir einen {iberladenen Operator
(Multiplikation) notwendig ist.

6. Berechnen Sie den Bereich im Knoten Wertinderung:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

12.2 Analoges numerisches Objekt
erstellen

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.
Wihlen Sie das Objekt Analog numerisch in der Gruppe Objekte aus.

Zeichnen Sie ein analoges numerisches Objekt unter den Schiebereglern, das
sich nicht mit dem Rechteckobjekt tiberschneidet.

Ll e

5. Rechtsklicken Sie auf das analoge numerische Objekt und verbinden Sie es
mit dem Tag Bereich.

6. Behalten Sie die Auswahl des analogen numerischen Objekts bei und klicken
Sie auf die Ribbon-Registerkarte Allgemein.

7. Wihlen Sie in der Gruppe Anzeigeformat in der Dropdown-Liste Dezimal

aus.
8. Legen Sie fiir Dezimalstellen den Wert 2 fest.

L L Allgemein

Ganzzahl - Prafix Schriftgrad automatisch anpassen
Zeichen begrenzen auf 10 Suffix
| Anzahl der Dezimalstellen 1 Transparent Obere Grenze 0

BeiEingabe  Bei Anzeige

Bedienereingabe deaktivieren Untere Grenze 0

el

9. Wihlen Sie in der Gruppe Objekte das Objekt Text aus und platzieren Sie
ein Textobjekt auf der Seite.

10. Positionieren Sie ein Textobjekt auf der Seite, das mit dem analogen
numerischen Objekt verbunden ist, und benennen Sie es Bereich:.

12.2.1  Berechnungstrigger

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung.

Wihlen Sie das Rechteckobjekt aus.

Rufen Sie die Ribbon-Registerkarte Aktionen auf.

Offnen Sie in der Gruppe Maus ab die Dropdown-Liste Aktion auswihlen....
Erweitern Sie den Knoten Tag und wihlen Sie Tag umschalten aus.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Tag auswihlen... und wihlen Sie das Tag
Calcaus.

A o
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12.3 Internen Tagtestausfuhren

1. Fihren Sie das Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken
Sie auf den dynamischen Rechteckbereich und beobachten Sie die Anderung

desanalogen numerischen Steuerelements.

30 40 50 70 B0 90 100

Hﬁ'ﬁ%%%ﬁ'#%l%*'ﬁ%

30 40 50 70 B0 90 100

%%*%ﬁ@-dmﬁl%ﬁ'%

Bereich:

I

BeijerElectronics, MADE832I 43



Objektbrowser

13 Objektbrowser

Im Objektbrowser kann ein Uberblick iiber alle auf einer Seite enthaltenen
Objekte angezeigt werden.

Ziel

*  Objekte Ubereinander positionieren
*  Objektesperren
*  Objekte unsichtbar machen

13.1 Grafikelementhinzuflgen

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Home.
Wihlen Sie aus der Gruppe Objekte das Rechteck aus.

Zeichnen Sie ein Rechteck, das als Hintergrund fiir die Schieberegler- und
Schaltflichengruppe dient.

N e

Das Rechteck verdeckt die anderen Objekte jetzt vollstindig.

13.2 Objektbrowser verwenden

1. Wihlen Sie auf der Ribbon-Registerkarte Anzeigen die Option
Objektbrowser aus.

2. 'Wihlen Sie das Rechteck auf der Seite aus.

3. Kilicken Sie so lange auf die Pfeilschaltfliche Objekt nach hinten, bis alle
Schaltflichen und Schieberegler sichtbar sind.

Objektbrowser - = X

(2]

| Objekt nach hinten
BTG

ot |Button3
o—Sliderl

12 F\na logMumericl
ab Textl

o—Slider2
n—Slider3
F=Rectanglel

4. Klicken Sie neben dem ausgewihlten Rechteckobjekt im Objektbrowser auf

das Schlosssymbol.
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5. Versuchen Sie, das Rechteck durch Ziehen auf der Seite zu verschieben.

Das Objekt ist gesperrt und kann nicht verschoben werden. Eskann auf
keinerlei Weise ausgewdhlt werden.

6. Wibhlen Sie eine der Schaltflichen aus und klicken Sie auf die Schaltfliche
Sichtbarkeit.

Die Schaltfliche istausgeblendet. Wird das Projekt in iX Runtime ausgefiihrt,

erscheint das Objekt wie normal.

7. Klicken Sie erneut auf das Schlosssymbol fiir das Rechteck und 16schen Sie
das Rechteck.
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14 Mehrfachtexte

Mit Textobjekten kdnnen Textinformationen angezeigt und Anderungen in
Controller-Tags verdeutlicht werden.

Ziel

»  Abweichende Textmeldung anzeigen, die die Anderungen des berechneten
Bereichsverdeutlicht.

14.1 Texte konfigurieren

Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung.

Wihlen Sie das Textobjekt mit Text Bezeichnung Bereich: aus.
Klicken Sie auf die Ribbon-Registerkarte Allgemein.

Klicken Sie in der Gruppe Text auf Texte konfigurieren.
Erstellen Sie eine Verkniipfung des Texts mit dem Tag Bereich.

AN

Fiigen Sie Textzeichenfolgen hinzu und bearbeiten Sie die Intervalle, wie im
Beispiel unten gezeigt.

Texte konfigurieren

. Text Startwert . Endwert

Kleiner Bereich: | ] . 32

| Mittlerer Bereich: 33 65

| GroBer Bereich: 66 93
}' i5er grofier Bereich: 99 100

Mit der Standardeinstellung fiir das Textobjekt, Automatisch anpassen muss
das Objekt nicht angepasst werden, damit die lingste Zeichenfolge bei der
Ausfiihrung passt.
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14.2 Mehrfachtexte testen

Fiihren Sie das Projektaus.

2. Testen Sie die Einstellung der Schieberegler auf verschiedene Werte. Klicken
Sie auf das dynamische Rechteck und beobachten Sie die Anderung der
analogen numerischen Steuerung. Kontrollieren Sie, ob der Text ebenfalls
aktualisiert wird.

20 30 40 50 60 70 B0 90 100

%%#+H‘%=%‘ﬁh‘=—‘ﬂ—-——%

20 30 40 50 o0 70 80 90 100

%%#I%%%

Mittlerer Bereich:
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15 Sicherheit

Der Zugriff auf Objekte und Aktionen im Projekt kann durch Sicherheitsgruppen
und Benutzerpassworter eingeschrinkt werden.

Ziel

e Benutzernamen hinzufiigen und Passworter festlegen.
*  An-und Abmeldesteuerungeinrichten.
e Zugriffauf die Rezeptverwaltung beschranken.

15.1 Sicherheitskonfiguration

*  Kilicken Sie im Projekt-Explorer auf Sicherheit, um die Konfigurationsseite
zu 6ffnen.

15.1.1  Sicherheitsgruppen

Die Sicherheit wird verwaltet, indem Benutzer in Sicherheitsgruppen eingeteilt
werden. Diese werden auf der Registerkarte Gruppen konfiguriert. In diesem
Beispiel werden die beiden Standardsicherheitsgruppen Administratoren
(Administrators) und Bediener (Operators) verwendet.

15.1.2 Benutzer

1. Wihlen Sie auf der Sicherheitskonfigurationsseite die Registerkarte Benutzer
aus.

2. Fugen Sie einen neuen Benutzer hinzu und nennen Sie ihn Superbenutzer.

3. Verbinden Sie Superbenutzer mit Administratoren und Bedienern unter
Gruppen.

4. Fiigen Sie einen weiteren Benutzer hinzu, nennen Sie ihn Benutzer1 und
verbinden Sie ihn mit der Gruppe Bediener.

5. Geben Sie Passworter fiir die Benutzer ein.

Benutzername Passwort Beschreibung Gruppen
Administrator ~ FEEEEEEE Administrators
SuperUser Administrators, Operators
¥ |Userl Operators -
Hinweis:
Das Passwort wird mit Sternchen dargestellt, wenn Sie das Passworteingabefeld
verlassen.
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15.2 Anmeldeverhalten bei
verweigertem Zugriff

Es kann ein Anmeldedialogfeld angezeigt werden, wenn ein Benutzer versucht,
auf ein Objekt zuzugreifen, auf das lediglich die Benutzergruppe zugreifen darf, zu
der der Benutzer gehort.

1. Wechseln Sie zur Registerkarte Benutzer und klicken Sie auf die Schaltfliche
Einstellungen.

2. Wihlen Sie fiir Aktionen bei verweigertem Zugriff den Dialog Anmeldung
anzeigen, und Normal fiir die Sichtbarkeit.

) Eigenschaften (S S

Allgemein Standardeinstellungen bei verweigertem Zugriff
Passwortregeln Aktion bei verweigertern Zugriff auswihlen

Anmeldedialogfeld anzeigen -
Sichtbarkeit auswahlen

Normal M

Automatische Abmeldung
Benutzer abmelden nach

3 : Minuten Inaktivitst

ok | [ Abbrechen

3. Klicken Sie auf OK.

15.3 Abmeldeschaltflache erstellen

1. Offnen Sie Seite3 (Hintergrundseite) fiir die Bearbeitung.

2. Platzieren Sie eine Schaltfliche neben der Schaltfliche Startseite. Benennen

Sie die Schaltfliche Abmelden.

3. Behalten Sie die Auswahl der Schaltfliche bei und klicken Sie auf die
Ribbon-Registerkarte Aktionen.

Offnen Sie die Dropdown-Liste Aktion auswihlen... in der Klick-Gruppe.

5. Erweitern Sie den Knoten Sicherheit und wihlen Sie Abmelden aus.
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15.4 Objektsicherheit
1. Offnen Sie Seite4 fiir die Bearbeitung,.

15.4.1 Administratoren

1. Rechtsklicken Sie auf die Schaltfliche Rezept speichern und wihlen
Sie unter Sicherheitsgruppen auswihlen den Eintrag Administrators
(Administratoren) aus.

15.4.2 Benutzer

1. Rechtsklicken Sie auf die Schaltfliche Rezept speichern und wihlen Sie unter
Sicherheitsgruppen auswihlen den Eintrag Operators (Bediener) aus.

15.5 Sicherheitstestausfuhren

Fiihren Sie das Projekt aus.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Seite4.

3. Stellen Sie per Test sicher, dass es nicht mehr méglich ist, Rezepte
ohne Anmeldungzu laden oder zu speichern. Priifen Sie, ob sich das
Anmeldedialogfeld 6ffnet, wenn eine der Schaltflichen betitigt wird.

4. Melden Siessich als Administrator an und speichern Sie eine Rezeptur.
5. Laden Sie testweise ein Rezept.
Das Anmeldedialogfeld 6ffnet sich.
6. Melden Siesich als Benutzer] an und laden Sie eine Rezeptur.
7. Speichern Sie testweise ein Rezept.
Das Anmeldedialogfeld 6ffnetsich.

8. Melden Siesich als Superbenutzer an. Speichern und laden Sie Rezepturen

testweise.
=
Eﬁiﬁ Login
4 N
Uzer Mame
[SuperUser "|
Paszsword
Qe FadsswWorg
L J
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9. Melden Siesich ab.

10. Stellen Sie sicher, dass es nicht mehr méglich ist, Rezepte zu laden oder zu
speichern.
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16 Funktionstasten

Funktionstasten konnen verwendet werden, um Aktionen und Skripte
auszufithren. So kann der Bediener unabhingig von der aktiven Seite Daten und
Seitenfunktionen priifen.

Funktionstasten kénnen auch als lokale Funktionstasten konfiguriert werden.
Dadurch gelten Sie fiir einzelne Seiten. In diesem Kapitel werden globale
Funktionstasten verwendet.

B

Funktionstastenkontext

@ Global # Seite Seite auswdhlen... -

Ziel

o Aktionen fur Funktionstasten zum Seitenwechsel, zum Festlegenvon
Controller-Tagwerten, fiir die Rezepturverwaltung und zur Anzeige des
Anmeldedialogfelds programmieren.

*  Funktionstasten fir die Ausfihrung von Skripten programmieren.

16.1 Funktionstastenaktionen
definieren

1. Klicken Sie in der Ribbon-Registerkarte Einfiigen auf Funktionstasten.

16.1.1  Seiteanzeigen

1. Klicken Sie unter Aktion in der Zeile fiir Funktionstaste F1 auf..., um das
Dialogfeld Eigenschaften zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Trigger auswihlen... und wihlen Sie Taste ab aus.

Erweitern Sie den Knoten Seite und wihlen Sie Startseite anzeigen aus.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf die Zeile fiir Funktionstaste F2.

Klicken Sie auf ... unter Aktionen.

Klicken Sie auf Trigger auswihlen... und wihlen Sie Taste ab aus.

Erweitern Sie den Knoten Seite und wihlen Sie Seite anzeigen aus.

O

Wihlen Sie in der Dropdown-Liste Seite2 aus.
10. Klicken Sie auf OK.

11. Klicken Sie auf die Zeile fiir Funktionstaste F3.
12. Klicken Sie auf ... unter Aktionen.
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13. Klicken Sie auf Trigger auswihlen... und wihlen Sie Taste ab aus.

14. Erweitern Sie den Knoten Seite und wihlen Sie Seite anzeigen aus.

15. Wahlen Sie in der nichsten Dropdown-Liste Seite4 aus.
16. Klicken Sie auf OK.

16.1.2 Sicherheit

AN S

Klicken Sie auf die Zeile fiir Funktionstaste F4.
Klicken Sie auf... unter Aktionen.
Klicken Sie auf Trigger auswihlen... und wihlen Sie Taste ab aus.

Erweitern Sie den Knoten Sicherheit und wihlen Sie Anmelden aus.

Klicken Sie auf OK.

16.1.3  Controller-Tagwerte festlegen

S BN T o N

Klicken Sie auf die Zeile fiir Funktionstaste F5.

Klicken Sieauf ... unter Aktionen.

Klicken Sie auf Trigger auswihlen... und wihlen Sie Taste ab aus.
Erweitern Sie den Knoten Tag und wihlen Sie Analog einstellen aus.
Waihlen Sie das Tag Gewicht in der Dropdown-Liste Tag auswihlen... aus.
Geben Sie den analogen Wert 50 an.

Klicken Sieauf OK.

Wiederholen Sie die o.g. Schritte, um die Funktionstasten F6 und F7
einzurichten, mitdenen die Tags Linge und Breite gesteuert werden.

16.1.4 Rezept

Konfigurieren Sie Funktionstaste F8 fiir das Laden von Rezepturl und F9
fiir das Speichern von Rezepturl. Lassen Sie Rezepturdaten auswihlen
(optional)... leer.

16.1.5  Zeitzone, Regionund

Sommerzeitumstellung einstellen

Konfigurieren Sie Funktionstaste F10 fiir die Einstellung von Zeitzone,
Region und Sommerzeitumstellung. Die Aktion befindetsich in der Gruppe
Andere.
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Funktionstaste Aktionen
F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
F4 Login
F5 Set Analog
F& Set Analog
F7 Set Analog
F8 Load Recpe
Fa Save Recdpe
B Fi0 ESet Time Zone, Region and Daylight Saving
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16.2 Funktionstasten-Skripte

definieren

Funktionstasten kénnen ebenfalls als Skript-Trigger verwendet werden.

16.2.1  Bereichsberechnung

Programmieren Sie eine Funktionstaste mit der Bereichsberechnung fir das

Rechteckobjekt:

1. Klicken Sie auf die Zeile fiir Funktionstaste F11.

2. Wihlen Sie den Anzeigemodus Skriptaus, indem Sie unten auf der Seite auf
Skript klicken.

3. Erweitern Sie den Knoten F11 und doppelklicken Sie auf dessen Knoten
Taste ab.

4. Berechnen Sie den Bereich fir das Ereignis Taste ab mit folgendem Code:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

Durch die Nutzung eines Funktionstasten-Skripts muss kein separates
Triggertag (Berechnung) verwendet werden.

16.2.2  Alle Alarme bestatigen

Programmieren Sie eine Funktionstaste, die alle Alarme bestitigt:

1.

Erweitern Sie den Knoten F12 und doppelklicken Sie auf dessen Knoten
Taste ab.

Geben Sie den folgenden Taste ab-Ereigniscode ein:

Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

C#-Code auf der Registerkarte \" Skript\":
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public partial class FunctionEeys
i

volid Fll KeyDown(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
i

Global=s.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Longitud.Value #
(doubkle} Globkals.Tags.hncho.Value /100;

void F12 KeyDown(System.Cbject sender, System.EventArgs e)

{
Global=s.AlarmServer.Acknowledge () ;

16.3 Funktionstastentest ausfihren

1. Fihren Sie das Projektaus.
2. Uberpriifen Sie, ob die definierten Funktionstasten (auf der PC-Tastatur) die
definierten Aktionen durchfiihren.
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17 Querverweis

Die Funktion Querverweis bietet eine Ubersicht iiber die Verwendungsorte
bestimmter Tags im aktuellen Projekt.

Ziel

e Schnellsuche nach allen Vorkommen eines bestimmten Tags.

17.1 Querverweiswerkzeugverwenden

Klicken Sie im Projekt-Explorer auf Tags.

2. Wenn Sie sich im Anzeigemodus Skript befinden, klicken Sie unten auf
Design.

3. Wihlen Sie die Zeile Messinstrument und Schieberegler aus.
4. Klicken Sie aufdie Schaltfliche Querverweis.

Daraufhin erscheint die Funktion Querverweis.

Querverweis «» 0 X
Tags.MeterAndSlider

Screenl.CircularMeterl (Value)

Screenl.Sliderl (Value)

Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

5. Doppelklicken Sie auf AlarmServer.Default. AlarmItem0 (Wert) in der Liste
Querverweis.

Die Alarmserver-Konfigurationsseite 6ffnet sich auf dem Desktop.
6. Doppelklicken Sie auf Screen1.Slider (Wert) in der Liste Querverweis.
Seitel erscheintauf dem Desktop und Schieberegler1 ist ausgewihlt.
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